Wettspielordnung (WO0)
des DTTB

(Stand: 19.06.2011)

A + Allgemeines
B * Spielberechtigung, Wechsel der Spielberechtigung
C ¢ Bestimmungen Veranstaltungen in Turnierform
D ¢ Bestimmungen fiir Mannschaftswettbewerbe
E « Schiiler/Jugendliche
F * Werbebestimmungen fiir Bundesveranstaltungen

A Aligemeines

1 Iweck und Geltungsbereich
der WO

Zweck der WO des DTTB ist es, einheitliche Richt-
linien fiir den Wettspielbetrieb zu schaffen. Diese
WO ist der Satzung des DTTB als Anhang zuge-
ordnet und kann durch Beschluss des Bundestages
in einzelnen Punkten oder im Ganzen gedndert
werden (siehe § 24.1 der Satzung des DTTB).

Dem Ausschuss fir Wettkampfsport des DTTB
obliegt es laut Satzung in alleiniger Zustandig-
keit, die Einhaltung der Bestimmungen der WO
sicherzustellen. Auf Antrag der Regional- und Mit-
gliedsverbande hat er sich gutachterlich zu duRern.
Die vom Ausschuss fiir Wettkampfsport erstellten
Gutachten werden veroffentlicht.

Die WO gilt fur den gesamten Spielbetrieb, sofern
sich einzelne Regelungen nicht ausdriicklich auf
Bundesveranstaltungen beziehen.
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Sie gilt auch fiir die Bundes-, Regional- und Ober-
ligen, soweit die Bundesliga-Ordnung bzw. die Re-
gionalliga- und Oberliga-Ordnung keine Sonderre-

gelungen enthalten.

Abweichende Regelungen fiir ihren Zustandigkeits-
bereich diirfen die Regional- und Mitgliedsver-
bande nur fir solche Passagen beschlieRen, bei
denen die WO dies ausdriicklich zulasst. Alle nicht
behandelten Fragen regeln die Mitglieds- und Regi-
onalverbande in eigener Zustandigkeit. Steht eine
Regelung eines Verbandes zu den Bestimmungen
der WO im Widerspruch, so wird sie durch die
Bestimmungen der WO aufgehoben.

2 Spielregeln

Fiir alle offiziellen Veranstaltungen gelten die In-
ternationalen Tischtennisregeln (Teile A und B)
entsprechend, sofern in Ausnahmefillen nichts
Anderes geregelt ist.

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-
regeln gilt im gesamten Bereich des DTTB:

Die Regelungen der ITTF zur Schlagreihenfolge fur
Rollstuhlfahrer (Tischtennisregel A 8.3) gelten im
Bereich des DTTB auch fiir Doppelpaarungen, die



aus einem FuRgdnger und einem Rollstuhlfahrer
gebildet werden.

Bei allen Veranstaltungen kénnen Schlagerkontrol-
len durchgefiihrt werden. Die Tests diirfen nur mit
ITTF-anerkannten Testgeraten und durch gepriifte
Schiedsrichter bzw. gepriifte Schlagerkontrolleure
vorgenommen werden. Sie konnen vor einem Spiel
vorgenommen werden. Schldger, die bei diesen
Tests nicht den ITTF-Regeln entsprechen, diirfen
nicht im jeweiligen Spiel eingesetzt werden. Der
Spieler darf dann den Schldger einmal austauschen
und das jeweilige Spiel mit diesem Ersatzschlager
bestreiten, der jedoch zwingend nach dem Spiel
kontrolliert wird.

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verloren
gewertet, wenn bei der Schlagerkontrolle nach
dem Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel
eingesetzten Schléger eines Spielers nicht den ITTF-
Regeln entsprochen hat.

Ein einzelnes Spiel wird auch dann als verloren ge-
wertet, wenn vor dem Spiel festgestellt wird, dass
der Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln
entspricht und der Spieler sich weigert, unverziig-
lich Abhilfe zu schaffen.

Allen Veranstaltern wird dringend empfohlen, das
Rauchen und den Konsum von Alkohol innerhalb
des umschlossenen Raumes, in dem der Wett-
kampf stattfindet, zu untersagen und zu unterbin-
den. Dies gilt insbesondere bei Veranstaltungen im
Schiiler- und Jugendbereich.

3  Bekampfung des Dopings

3.1 Bestandteil dieser WO ist die Anti-Doping-
Ordnung (ADO) des DTTB einschlieRlich aller
Anhiénge.

3.2 Neben den im § 60 der Satzung des DTTB
festgelegten Sanktionsmdglichkeiten gelten fiir
Vergehen hinsichtlich Dopings ausschlieBlich die
Regelungen gemaR der Anti-Doping-Ordnung.

3.3 Fir die Durchfihrung der Dopingkontrollen
gelten die Bestimmungen der Anti-Doping-Ord-
nung gemalk Anhang 2-7.

4 \Vereins- bzw. verbandsfremde
Einflussnahme

Eine Einflussnahme von vereins- bzw. verbands-
fremden Personen, Firmen oder Institutionen auf

Wettspielordnung (WO) des DTTB

den Spielbetrieb ist nicht zuldssig, falls dadurch
gegen die Satzung oder Ordnungen des DTTB
verstoRen wird.

5 Spielkleidung

5.1 Esmussin sportgerechter Kleidung (kurzarme-
liges oder drmelloses Hemd und Shorts bzw. Rock-
chen oder einteiliger Sportdress (sog. ,Body“),
Socken und Hallenschuhen) gespielt werden. Zu
Mannschaftskimpfen ist in einheitlicher Spiel-
kleidung (kurzarmeliges oder drmelloses Hemd
und Shorts bzw. Rockchen oder einteiliger Sport-
dress (sog. ,Body“) anzutreten. Bei offiziellen
Veranstaltungen des DTTB und der Regional- bzw.
Mitgliedsverbande gilt 2.2.9 und 2.2.10 der Tisch-
tennisregeln B in Individualwettbewerben nicht fiir
Spieler des gleichen Verbandes bzw. Vereines. Das
Tragen von Trainingsbekleidung wéhrend eines
Spiels ist grundsitzlich nicht erlaubt. In begriin-
deten Fillen kann der OSR Ausnahmen zulassen.

5.2 Die Zulassigkeit von Werbung, Herstellerzei-
chen, Wappen und Namen sowie Riickennummern
bei Bundesveranstaltungen ergibt sich aus Punkt
F2.

6 Materialien

6.1 Materialien sind:
Tische
Netzgarnituren
Bille
Schldgerholzer
Schldgerbelage
Kleber
Schldgertestgerate
Komplettschlager
Umrandungen
Boden
Schiedsrichtertische
Schiedsrichterstiihle
Zihlgerate
Namensschilder
Spielergebnisanzeigen
Tischnummern

Handtuchbehilter
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Ballboxen
Getriankeboxen
Mikrofone
Videoanlagen

Sitzgelegenheiten fiir Spieler, Trainer
und Betreuer.

6.2 Bei allen offiziellen Veranstaltungen miissen
die von der ITTF zugelassenen Materialien benutzt
werden. Tische und Netzgarnituren miissen der
DIN-Norm (7898 Teil1 bzw. 7898 Teil 2, fiir Neu-
produktionen ab dem 01.03.2005 der DIN-Norm
EN 14468-1 bzw. EN 14468-2) entsprechen. Die
ITTF-Zulassung fur Tische und Netzgarnituren ist
nur fiir Bundesveranstaltungen notwendig.

Bei allen Mannschaftskampfen nach WO A 11.2
miussen die Tische, Netzgarnituren und Bille
von jeweils gleicher Farbe und Marke (Fabrikat)
sein. Eine Anderung wihrend eines Mannschafts-
kampfes ist nicht zulissig.

6.3 Materialien diirfen nicht so glanzend-reflek-
tierend sein, dass sie die Spieler stéren oder die
Beobachtung der Spiele einschranken kénnten. Die
weiteren Bestimmungen zur Farbgebung (Grund-
farben, Werbefarben etc.) ergeben sich aus Ab-
schnitt WO F 3.

6.4 Die Zuldssigkeit von Werbung bei Bundesver-
anstaltungen ergibt sich aus Abschnitt WO F 3.

1 Spielzeit

Eine Spielzeit beginnt am 1. Juli und endet am 30.
Juni des Folgejahres. Die erste Hilfte einer Spiel-
zeit wird Vorrunde, die zweite Hailfte Ruckrunde
genannt.

8 Altersklassen

8.1 Stichtag ist jeweils der 01.01. der laufenden
Spielzeit.

8.2 Es gibt folgende Altersklassen, wobei eine
weitere Altersunterteilung nur bei Schilern A,
Schiilern B und Jugend zuldssig ist:

8.3 Schiiler B: Spieler, die am Stichtag 13 Jahre alt
werden oder jiinger sind.

8.4 Schiler A: Spieler, die am Stichtag 15 Jahre alt
werden oder jiinger sind.
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8.5 Jugend: Spieler, die am Stichtag 18 Jahre alt
werden oder jiinger sind.

8.6 Junioren: Spieler, die vor dem Stichtag
18 Jahre alt waren, aber noch nicht 22.

8.7 Unter 22: Spieler, die vor dem Stichtag
15 Jahre alt waren, aber noch nicht 22.

8.8 Damen/Herren: Spieler, die vor dem Stich-
tag 18 Jahre alt waren.

8.9 Senioren 40: Spieler, die vor dem Stichtag
39 Jahre oder dlter waren.

8.10 Senioren 50: Spieler, die vor dem Stichtag
49 Jahre oder dlter waren.

8.11 Senioren 60: Spieler, die vor dem Stichtag
59 Jahre oder ilter waren.

8.12 Senioren 65: Spieler, die vor dem Stichtag
64 Jahre oder dlter waren.

8.13 Senioren 70: Spieler, die vor dem Stichtag
69 Jahre oder ilter waren.

8.14 Senioren 75: Spieler, die vor dem Stichtag
74 Jahre oder dlter waren.

8.15 Senioren 80: Spieler, die vor dem Stichtag
79 Jahre oder ilter waren.

9 Lleistungsklassen

9.1 Innerhalb der einzelnen Altersklassen konnen
unterschiedliche Leistungsklassen gebildet werden.

9.2 Die Kombination einer Altersklasse und ei-
ner Leistungsklasse wird bei Veranstaltungen in
Turnierform ,Turnierklasse“ und bei Punkt- und
Pokalspielen ,Spielklasse“ genannt.

10 Wettbewerbe

Es gibt folgende Wettbewerbe:

Individualwettbewerbe:
10.1 Einzel

10.2 Doppel
10.3 Gemischtes Doppel (Mixed)

10.4 Das Aufeinandertreffen von Spielern bzw.
Paaren in einem Individualwettbewerb wird , Spiel“
genannt.



Mannschaftswettbewerbe:

10.5 fiir Vereinsmannschaften
10.6 fiir vereinsiibergreifende Mannschaften
10.7 fiir Auswahlmannschaften

10.8 Das Aufeinandertreffen von Mannschaften
in einem Mannschaftswettbewerb wird  Mann-
schaftskampf* genannt.

10.9 Das Aufeinandertreffen von Spielern bzw.
Paaren in einem Mannschaftskampf wird ,Spiel“
genannt.

10.10 Die Kombination einer Turnierklasse und
eines Wettbewerbs wird , Konkurrenz“ genannt.

11 Veranstaltungen

Es gibt folgende offizielle Veranstaltungen:

11.1 Weiterfiihrende Veranstaltungen mit Indivi-
dualwettbewerben:

Individualmeisterschaften

Ranglistenturniere

11.2 Weiterfithrende Veranstaltungen fiir Vereins-
mannschaften:

Punktspiele und Mannschaftsmeisterschaften

Pokalmeisterschaften

11.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen:
Einladungsturniere
Offene Turniere

Freundschaftsspiele

11.4 Alle anderen Veranstaltungen sind nicht offi-
zielle Veranstaltungen, z. B.

mini-Meisterschaften,
Schulwettbewerb ,Jugend trainiert fir Olympia“,
Schaukidmpfe,

Werbeveranstaltungen, etc.

11.5 Weiterfiihrende Veranstaltungen nach A 11.1
und A 11.2 dirrfen nur vom DTTB, den Mitglieds-
verbanden und deren Gliederungen, nicht weiter-
fuhrende Veranstaltungen nach A 11.3 zusitzlich
auch von Regionalverbanden und Mitgliedsverei-
nen der Mitgliedsverbande veranstaltet werden.
Der jeweilige Veranstalter legt in eigener Regie Aus-
richter und Durchfiihrer seiner Veranstaltung fest.
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11.6 Offizielle Veranstaltungen konnen in allen
Altersklassen ausgetragen werden.

11.7 Bei offiziellen Veranstaltungen spielen mann-
liche und weibliche Aktive - auRer im gemischten
Doppel - jeweils unter sich. Abweichende Rege-
lungen diirfen die Mitgliedsverbande

fir weiterfihrende Veranstaltungen fur Ver-
einsmannschaften nach WO A 11.2 in der
Altersklasse Damen/Herren fiir Spielklassen
unterhalb der sechsthochsten Spielklasse bzw. -
wenn es in einem Mitgliedsverband keine Spiel-
klasse unterhalb der sechsthochsten Spielklasse
gibt - fiir die unterste Spielklasse, sofern sich
diese unterhalb der vierthochsten Spielklasse

befindet,

fir weiterflihrende Veranstaltungen fiir Vereins-
mannschaften nach WO A 11.2 in den Alters-
klassen der Schiiler, Jugend und Senioren fiir
alle ihre Spielklassen und

fur alle nicht weiterfiihrenden Veranstaltungen
nach WO A 11.3 fiir alle Altersklassen

beschlieBen. Mannschaften mit méannlichen und
weiblichen Aktiven werden ,,gemischte Mannschaf-
ten“ genannt. Sie diirfen an weiterfihrenden Ver-
anstaltungen fiir Vereinsmannschaften auf der
Ebene des DTTB nicht teilnehmen.

11.8 Weiterfithrende Veranstaltungen einer neuen
Spielzeit nach WO A 11.1 und WO A 11.2 kénnen
auch vor dem 1. Juli ausgetragen werden.

12 Bundesveranstaltungen

Der DTTB veranstaltet in jeder Spielzeit folgende
offizielle Veranstaltungen (= Bundesveranstal-
tungen), fir welche die Durchfihrungsbestim-
mungen fiir Veranstaltungen des DTTB, fur die
Bundesligen zusatzlich die Bundesligaordnung und
fur die Regional- und Oberligen zusitzlich die Regi-
onalliga- und Oberligaordnung gelten:

12.1 Weiterfiihrende Veranstaltungen mit Indivi-
dualwettbewerben:
Nationale Deutsche Meisterschaften der Schii-
ler, Jugend, Damen/Herren, Senioren und Ver-
bandsklassen Damen/Herren

Ranglistenturniere der Schiiler, Jugend und
Damen/Herren
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12.2 Weiterfithrende Veranstaltungen fiir Vereins-
mannschaften:

Punktspiele der 1. und 2. Bundesligen der Da-
men sowie der 2. Bundesligen der Herren

Punktspiele der Regional- und Oberligen der
Damen und Herren

Deutsche Mannschaftsmeisterschaften der
Schiiler, Jugend und Senioren

Deutsche Pokalmeisterschaft der Herren

Deutsche Pokalmeisterschaft fiir die unteren
Spielklassen der Damen und Herren

12.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen:

Deutschland-Pokal-Wettbewerbe der Schiiler,
Jugend und Senioren 60

12.4 Bei Bedarf veranstaltet der DTTB weitere
offizielle Veranstaltungen.

13 Spielbedingungen fiir Bundes-
veranstaltungen

Abweichend von Abschnitt B 2.3 der Internationa-
len Tischtennis-Regeln gelten fiir alle Bundesveran-
staltungen folgende Vorschriften:

13.1 Die MindestmaRe fiir den Spielraum pro
Tisch betragen 12 m Linge, 6 m Breite und 5 m
Hohe. Empfohlen werden jedoch die fiir internati-
onale Veranstaltungen vorgeschriebenen Mindest-
grolen von 14 m Lange, 7 m Breite und 5 m Hohe.

13.2 Uber der gesamten Spielfliche muss eine
gleichmaRige Beleuchtungsstirke von mindestens
600 Lux vorhanden sein. Empfohlen wird jedoch
eine gleichmiRBige Beleuchtungsstarke von minde-
stens 1000 Lux.

13.3 Die Temperatur in den Spielhallen muss min-
destens +15 Grad Celsius betragen.

13.4 Uber Ausnahmen entscheidet je nach Zu-
standigkeit das Ressort Erwachsenensport, das
Ressort Jugendsport, das Ressort Seniorensport
bzw. fiir den Bereich der Bundesligen das Ressort
Bundesliga Herren bzw. Damen.
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14 Spielberechtigung, Startberech-
tigung, Einsatzberechtigung

14.1 Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spie-
lers an offiziellen Veranstaltungen ist seine giltige
Spielberechtigung. Naheres regelt Abschnitt B.

14.2 Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spie-
lers an weiterfithrenden Veranstaltungen mit In-
dividualwettbewerben nach A 11.1 ist zusitzlich
zur Spielberechtigung und ggf. der Zahlung eines
Startgeldes die Startberechtigung fiir die jeweilige
Altersklasse und ggf. Turnierklasse und - falls
erforderlich - die Qualifikation auf einer vorange-
gangenen Veranstaltung bzw. die Freistellung oder
Nominierung durch das zustandige Gremium des
DTTB, oder seines Mitgliedsverbandes bzw. dessen
zustandiger Gliederung. Die Vorschriften zur Start-
berechtigung, Qualifikation und Nominierung er-
geben sich aus der fiir die Veranstaltung geltenden
Durchfiihrungsbestimmung, ihrer Ausschreibung
sowie den Regelungen des Veranstalters und des
entsendenden Mitgliedsverbandes bzw. dessen zu-
standiger Gliederung.

14.3 Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spie-
lers an weiterfiihrenden Veranstaltungen fiir Ver-
einsmannschaften nach WO A 11.2 ist zusitzlich
zur Spielberechtigung und ggf. der Zahlung eines
Startgeldes die Einsatzberechtigung fur die jewei-
lige Mannschaft. Die Vorschriften zur Einsatzbe-
rechtigung ergeben sich aus der fiir die Spielklasse
geltenden Spielordnung bzw. Durchfiihrungsbe-
stimmung und bei Veranstaltungen in Turnierform
aus der Ausschreibung der Veranstaltung.

14.4 Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spie-
lers an nicht weiterfithrenden Veranstaltungen
nach WO A 11.3 ist zusatzlich zur Spielberechti-
gung und ggf. der Zahlung eines Startgeldes die
Startberechtigung fiir die jeweilige Altersklasse
und ggf. Turnierklasse und bei Wettbewerben fir
Auswahlmannschaften die Nominierung durch das
zustandige Gremium des DTTB, seines Regional-
oder Mitgliedsverbandes bzw. dessen zustindiger
Gliederung. Die Vorschriften zur Startberechtigung
und Nominierung ergeben sich aus der fur die Ver-
anstaltung geltenden Durchflihrungsbestimmung,
ihrer Ausschreibung sowie den Regelungen des
entsendenden Regional- oder Mitgliedsverbandes
bzw. dessen zustdndiger Gliederung, bei Freund-
schaftsspielen zusatzlich durch vorherige Verein-
barung.



15 Ranglisten

15.1 Datenbereitstellung

Der DTTB erstellt und veréffentlicht Ranglisten.

Zur Erstellung von Ranglisten werden Internetpor-
tale benutzt. Von den Mitgliedsverbinden werden
als Voraussetzung die aktuellen Stammdaten

Vereinsname, Vereinsnummer (aller Mitglieds-
vereine des Mitgliedsverbands)

Name, Vorname, Geburtsdatum, Geschlecht,
Nationalitat, Auslanderstatus (gA, eA, A; nur
bei Auslandern), Vereinsname, im Mitgliedsver-
band eindeutige Spielernummer (aller Spielbe-
rechtigten des Mitgliedsverbands)

mindestens zweimal pro Jahr (auf jeden Fall zum 1.
1.und 1. 7.) dem DTTB in einem von ihm vorgege-
benen Format zur Verfiigung gestellt oder laufend
im Internetportal click-TT aktuell verwaltet.

Die beiden Personenstammdaten Geburtsdatum
und Nationalitit werden in dieser Form aus-
schlieBlich zur internen Nutzung fuir die eindeutige
Identifikation der Spieler bzw. fiir die Unterschei-
dung nach Deutschen/gleichgestellten Ausldndern
und sonstigen Spielern verwendet und nicht ver-
Sffentlicht.

15.2 Tischtennis-Rangliste und Quartals-
Tischtennis-Rangliste

Die im Internetportal click-TT berechnete Tischten-
nis-Rangliste (TTRL) sortiert die in ihr enthaltenen
Spieler nach deren Tischtennis-Rating-Wert (TTR-
Wert), welcher eine MaRzahl furr die Spielstérke ist.
Die detaillierten Regelungen fiir die Berechnung
der TTR-Werte sind in einer gesonderten Rang-
listenbeschreibung enthalten. Der DTTB erkennt
die dortigen Regelungen und die im Internetportal
click-TT hinterlegten Parameter zur Ermittlung der
TTR-Werte als fiir sich verbindlich an.

Viermal jéhrlich wird jeweils mit den Stichtagen
11.2., 11.5., 11.8. und 11.12. eine Quartals-Tisch-
tennis-Rangliste (Q-TTRL) als offizielle Referenz-
Rangliste mit den Quartals-TTR-Werten (Q-TTR-
Werten) veréffentlicht. In deren Berechnung flie-
RBen alle Ergebnisse von TTR-relevanten Veranstal-
tungen ein, die am Tag vor dem Stichtag beendet
und vor dem Berechnungsbeginn (drei Tage nach
dem Stichtag) in das Internetportal click-TT einge-
geben worden sind.

Wettspielordnung (WO) des DTTB

15.3 Definitionen

sVergleichbar® wird ein Q-TTR-Wert genannt,
wenn mehr als neun Einzel zu seiner Berechnung
herangezogen worden sind.

»TTR-relevant“ werden Veranstaltungen genannt,
deren Einzel-Ergebnisse in die Berechnung der
TTRL einflieRen.

»TTR-bezogen“ werden Veranstaltungen genannt,
bei denen die vergleichbaren Q-TTR-Werte als Re-
ferenzwerte fiir sportliche Einteilungen wie Mann-
schaftsmeldungen, Turnierklassengrenzen oder
Setzlisten verwendet werden.

16 Proteste

Proteste tiber Vorgéinge, die sich unmittelbar auf
das Spielgeschehen beziehen, sind sofort nach
bekanntwerden des Protestgrundes bei der daftr
zustandigen Stelle einzulegen. Proteste, die sich
auf die allgemeinen Spielbedingungen und die
Spielmaterialien erstrecken, konnen nur bertick-
sichtigt werden, wenn sie vor Beginn eines einzel-
nen Spiels oder des Mannschaftskampfes bei der
dafiir zustandigen Stelle eingelegt wurden. Proteste
bei Mannschaftsspielen sind von den protestie-
renden Mannschaftsfiihrern auf dem Spielbericht
einzutragen und zu unterschreiben. Ohne diese
Eintragung werden Proteste nicht beriicksichtigt.
Die zustandigen Stellen sind jedoch verpflichtet,
ihrerseits VerstoBe gegen die bestehenden Be-
stimmungen zu ahnden, auch ohne einen Protest
abzuwarten.

17 Strafbestimmungen

Zuwiderhandlungen gegen diese WO sowie un-
sportliches Verhalten von Bundesangehorigen ge-
malk § 16 der Satzung, Mannschaften und Ver-
einen werden von den zustiandigen Organen des
DTTB oder der Mitglieds- oder Regionalverbande
geahndet.
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B Spielberechtigung/
Wechsel der
Spielberechtigung

1  Erfordernis und Inhalt der
Spielberechtigung

1.1 An den offiziellen Veranstaltungen diirfen nur
Spieler teilnehmen, die die Spielberechtigung eines
Mitgliedsverbandes besitzen. Die Spielberechti-
gung darf nur unter Beachtung der einschlagigen
Bestimmungen des DTTB erteilt werden.

1.2 Die Spielberechtigung eines Spielers kann im-
mer nur fiir einen Verein (Stammverein) erteilt
werden. Voraussetzung fir die Erteilung der Spiel-
berechtigung ist die Mitgliedschaft des Spielers in
diesem Verein. Dem Spieler steht es frei, Mitglied
weiterer Vereine zu sein, fiir die er aber keine Spiel-
berechtigung besitzt.

Voraussetzung fiir eine Spielberechtigung und de-
ren Erteilung sind auBerdem Erkldrungen des Spie-
lers zu folgenden Punkten. Der Spieler erklirt

sein Einverstindnis, dass seine Ergebnisse von
offiziellen Veranstaltungen gemaf WO A 11
veroffentlicht und in jeglicher Form ausgewertet
werden.

sein Einverstindnis, dass Fotos bzw. Filmauf-
nahmen von ihm bei offiziellen Veranstaltungen
gemdll WO A 11 im Zusammenhang mit der
Berichterstattung lber diese Veranstaltungen
verdffentlicht werden.

dass er die Vorgaben der Anti-Doping-Ordnung
des DTTB, die Zustidndigkeit der Rechtsorgane
der Verbande sowie des DTTB-Disziplinaror-
gans ,, Anti-Doping® anerkennt.

sein Einverstindnis, dass das Einlegen von
Rechtsmitteln gegen Entscheidungen des DTTB-
Disziplinarorgans ,Anti-Doping“ - unter Aus-
schluss des ordentlichen Rechtswegs - nur beim
Deutschen Sportschiedsgericht (§ 45 DIS -
SportSchO) maéglich ist.

im Falle einer ausliandischen Staatsangehorig-
keit, dass er sich legal in Deutschland aufhilt.

Ein Aufenthaltstitel ist jederzeit auf Anforderung
des Verbandes, der die Spielberechtigung erteilt,
vorzulegen, soweit ein solcher aufgrund gesetz-
licher Bestimmungen ausgestellt wird.
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Der Spieler, der nicht Berufsspieler im Sinne von
§ 7, Ziffer 4, Beschaftigungsverordnung ist, nicht
unter die Regelung gemall B 9.2.1 fillt oder fir
den Zeitraum der Spielberechtigung keine unein-
geschranke giiltige Arbeitserlaubnis besitzt, hat
zudem zu erkldren, dass er seitens des antragstel-
lenden Vereins bzw. von Dritten kein Entgelt oder
entgeltgleiche Leistungen als Tischtennis-Sportler
erhilt. Ggf. ist die Arbeitserlaubnis vorzulegen.

Der Verein bestdtigt mit der Beantragung der
Spielberechtigung (auch Wechsel) sowie mit Erhalt
der Bescheinigung der Spielberechtigung die Erkla-
rungen des Spielers und - im Falle von Spielberech-
tigten auslandischer Staatsangehorigkeit - dariiber
hinaus, dass er die entsprechenden gesetzlichen
Vorgaben und die Beschrankungen von Entgeltzah-
lungen an ausldndische Spieler kennt und einhalt.

Der Verein muss das Vorliegen der schriftlichen Er-
klarungen des Spielers (bei Minderjihrigen das der
gesetzlichen Vertreter) in Bezug auf den Inhalt von
B 1.2 jederzeit auf Anforderung des zustdndigen
Mitgliedsverbands nachweisen kénnen.

1.3 Spieler diirfen grundsitzlich nur fiir den Verein
starten, fir den sie die Spielberechtigung besitzen.
Lediglich bei Freundschaftsspielen (Mannschaf-
ten) kann ein Spieler im Einvernehmen mit seinem
Stammverein und dem Gegner auch fiir einen an-
deren Verein starten.

1.4 Die Spielberechtigung ist durch den zustandi-
gen Mitgliedsverband sofort zu widerrufen, sobald
er verbindlich Kenntnis davon erhilt, dass der
Spieler auch die Spielberechtigung fiir mindestens
einen anderen Verein im In- und/oder Ausland
besitzt; im Ausland gilt dies zusatzlich auch fir die
Teilnahme an einem unter dem Dach des jeweiligen
Nationalverbandes organisierten oder veranstal-
teten regelmafigen Mannschaftsspielbetriebs. Be-
steht die andere Spielberechtigung im Inland, ist
auch sie durch den fir ihre Erteilung zustandigen
Mitgliedsverband sofort zu widerrufen.

Die Spielberechtigung ist ebenfalls sofort zu wider-
rufen, wenn im Zusammenhang mit der Erteilung
oder dem Wechsel der Spielberechtigung falsche
Angaben gemacht wurden oder das Vorliegen der
gemil B 1.2 bzw. B 5.2.5 geforderten schriftlichen
Erklarungen des Spielers (bei Minderjahrigen die
der gesetzlichen Vertreter) vom Verein auf Anfor-
derung des zustdndigen Mitgliedsverbands nicht
nachgewiesen werden kann.

Mit der Zustellung des Widerrufs an dessen Verein
erlischt die Spielberechtigung des Spielers und



seine Einsatzberechtigung fiir alle Mannschaften
des Vereins fur die Zukunft. Die Spielberechtigung
kann friihestens zum 1. Juli der auf den Widerruf
folgenden Spielzeit unter Beachtung von Abschnitt
B der WO wieder erteilt werden.

Die Moglichkeit der Anfechtung des Widerrufs
regelt der zustandige Mitgliedsverband.

1.5 Schiilern/Jugendlichen kann auf Antrag des
Vereins und nach Malgabe des Mitgliedsverbands
zusétzlich eine Spielberechtigung fiir den Erwach-
senenspielbetrieb erteilt werden. Mit der Spiel-
berechtigung fiir den Erwachsenenspielbetrieb
werden Schiiler/Jugendliche bzgl. Start- und Ein-
satzberechtigung spielberechtigten Erwachsenen
gleichgestellt.

2 lustandigkeit fiir die Erteilung
der Spielberechtigung

2.1 Die Spielberechtigung eines Spielers fiir einen
Verein erteilt der Mitgliedsverband, dem dieser
Verein angeschlossen ist. Dieser stellt nach eigener
MalRgabe ggf. eine Bescheinigung tiber die Spielbe-
rechtigung aus.

2.2 Beim Wechsel eines Spielers von einem Mit-
gliedsverband zu einem anderen wird die Frage
der Spielberechtigung von Verband zu Verband
geregelt.

2.3 Die Erteilung der Spielberechtigung an Aus-
lander bzw. deutsche Spieler, die bislang die Spiel-
berechtigung fiir einen ausldndischen Verein oder
Verband besessen haben, bedarf der Genehmigung
durch das Generalsekretariat des DTTB. Der An-
trag ist vom zustandigen Mitgliedsverband einzu-
reichen. Die Genehmigung darf nur dann erteilt
werden, wenn dies unter Beachtung der internati-
onalen Bestimmungen mdglich ist. Die Beschran-
kungen gem. WO B 9 bleiben hiervon unberiihrt.

2.4 Wird eine beantragte Spielberechtigung wegen
fehlender Voraussetzungen und/oder Fristversium-
nis nicht erteilt oder eine bestehende Spielbe-
rechtigung entzogen oder widerrufen, so ist der
antragstellende bzw. betroffene Verein durch den
Mitgliedsverband uber diesen Umstand zu infor-
mieren. Darliber hinaus ist dieser Verein verpflich-
tet, die Information an den betreffenden Spieler
weiterzuleiten.

Wettspielordnung (WO) des DTTB

3 Ersterteilung einer
Spielberechtigung

3.1 Fir Spieler, die bisher noch keinem Tischten-
nisverein oder keiner Tischtennis-Abteilung ange-
hérten, oder aber fiir Spieler, fiir die trotz bereits
bestehender Mitgliedschaft noch nie eine Spiel-
berechtigung beantragt wurde, kann die Spielbe-
rechtigung jederzeit auf Antrag - schriftlich oder
online nach Malgabe des zustindigen Mitglieds-
verbandes - erteilt werden.

3.2 Der Einsatz solcher Spieler in einer der vier
hochsten Spielklassen ist aber nur dann mdoglich,
wenn die Spielberechtigung bis zum 31. Mai des
Jahres beantragt wurde.

4  Wechsel der Spielberechtigung

4.1 Die Spielberechtigung fiir einen anderen Verein
kann bei Einreichen eines Antrags auf Wechsel der
Spielberechtigung zweimal jahrlich erteilt werden.
Der Zeitpunkt der Antragstellung ist wie folgt
geregelt:

4.1.1 Bei Einreichen eines Antrags auf Wechsel
der Spielberechtigung bis zum 31. Mai des Jahres
bleibt die Spielberechtigung fiir den bisherigen
Verein bis zum darauffolgenden 30. Juni bestehen.
Die Spielberechtigung fiir den neuen Verein wird
zum 1. Juli erteilt.

4.1.2 Bei Einreichen eines Antrags auf Wechsel
der Spielberechtigung in der Zeit vom 1. Juni bis
30. November bleibt die Spielberechtigung fiir
den bisherigen Verein bis zum darauffolgenden
31. Dezember bestehen. Die Spielberechtigung
fur den neuen Verein wird zum darauffolgenden
1. Januar erteilt.

4.1.3 Der bisherige Verein ist verpflichtet, einen
Spieler auf dessen Wunsch hin zu Veranstaltungen
mit Individualwettbewerben zu melden, soweit der
Spieler startberechtigt ist und die Spielberechti-
gung flir den bisherigen Verein noch besteht.

4.1.4 Spielern der vier hochsten Spielklassen und
Spielern, die in den vier hochsten Spielklassen
eingesetzt werden sollen, kann bei Einreichen eines
Antrags auf Wechsel der Spielberechtigung nur
einmal jéhrlich gemaR 4.1.1 zum 1. Juli die Spielbe-
rechtigung erteilt werden. Das gilt fur diese Spieler
sowohl, wenn sie innerhalb der vier héchsten
Spielklassen wechseln wollen, als auch dann, wenn
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sie aus einer der vier hochsten Spielklassen in eine
tiefere Spielklasse oder aus einer tieferen Spielklas-
se in eine der vier hochsten Spielklassen wechseln
wollen. Spieler, die die Spielberechtigung gemaf
4.1.2 zum 1. Januar gewechselt haben, diirfen in
der Riickrunde der laufenden Spielzeit auch nicht
als Ersatz in einer Mannschaft der vier hochsten
Spielklassen eingesetzt werden.

4.2 Die Riicknahme oder Anderung eines Antrages
zum gleichen Wechseltermin ist grundsétzlich nicht
moglich. Bei einem schriftlichen Einverstandnis
aller Beteiligten (Spieler, abgebender und auf-
nehmender Verein) kann ein Antrag auf Wechsel
der Spielberechtigung nur in der Zeit vom 1. bis
30. Juni (bei Wechselantragen zum 1. Juli) und vom
1. bis 31. Dezember (bei Wechselantragen zum
1. Januar) zuriickgenommen werden. Die Riick-
nahme ist an den zustindigen Mitgliedsverband
zu senden.

MaRgebend fur das fristgerechte Absenden sind
das Datum des Poststempels oder des Einliefe-
rungsscheins/Ubergabebestitigung oder des Tele-
fax-Empfangsjournals.

Die Ricknahmeméglichkeit gilt nicht fir die vier
héchsten Spielklassen. Weitere Antrage zum glei-
chen Wechseltermin und verspatet gestellte Antra-
ge sind zuriickzuweisen und gelten als nicht gestellt.

4.3 Wird ein Verein oder dessen Tischtennis-Ab-
teilung aufgeldst, so kann eine Spielberechtigung
fur die bisher fur diesen Verein spielberechtigten
Spieler ab dem Datum der Auflésung jederzeit auf
Antrag erteilt werden (fiir den Einsatz in den vier
hochsten Spielklassen unter Beachtung von WO
B 3.2). Die Auflosung einer Tischtennis-Abteilung
bzw. der Austritt aus dem Mitgliedsverband muss
vom Verein schriftlich bestatigt werden.

5 Formvorschriften bei der
Einreichung eines Antrags auf
Wechsel der Spielberechtigung

5.1 Ein Antrag auf Wechsel der Spielberechtigung
ist vom neuen Verein termingemdf an den Mit-
gliedsverband - schriftlich oder online nach dessen
MaRgabe - zu richten, dessen Mitglied der neue
Verein ist.

5.1.1 Jeder Mitgliedsverband, der Kenntnis da-
von erlangt, dass ein Antrag auf Wechsel der
Spielberechtigung fiir einen Spieler eines seiner
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Vereine vorliegt, hat den bisherigen Verein um-
gehend zum Wechseltermin zu informieren. Bei
Wechseln innerhalb seines Verbandsgebiets kann
der Mitgliedsverband die direkte termingerechte
Information des bisherigen Vereins durch den
neuen Verein mittels Ubersendung einer Kopie des
Antrags vorschreiben.

5.1.2 Wird der Wechsel der Spielberechtigung von
einem auslandischen Verband zu einem deutschen
Verein beantragt, so informiert der Mitgliedsver-
band das Generalsekretariat des DTTB umgehend
zur Einleitung des Genehmigungsverfahrens.

5.2 Aus dem Antrag miissen folgende Angaben
ersichtlich sein:

5.2.1 Name und Mitgliedsverband des Vereins, fiir
den der Spieler bisher spielberechtigt war,

5.2.2 Vor- und Zuname, Geschlecht, Nationalitiat
sowie Geburtsdatum des Spielers,

5.2.3 Termin, zu dem der Wechsel der Spielbe-
rechtigung wirksam werden soll (Juli oder Januar),

5.2.4 Bestdtigung des Vereins lber die Mitglied-
schaft des Spielers im neuen Verein,

5.2.5 Bestitigung des Vereins, dass ihm die
schriftliche Einverstandniserklarung des Spielers
(bei Minderjahrigen die der gesetzlichen Vertreter)
zum Antrag vorliegt, die jederzeit auf Anforderung
eingereicht werden muss,

5.2.6 Name und ggf. Anschrift des antragstel-
lenden Vereins,

5.2.7 rechtsverbindliche bzw. elektronische Unter-
schrift des antragstellenden Vereins,

5.2.8 Antragsdatum.

5.3 Zur Erlangung der Spielberechtigung fur die
offiziellen Veranstaltungen sind bei der Antrags-
einreichung die in WO B 4.1 genannten Termine
zu beachten. MaRgebend fiir das fristgerechte
Absenden (ggf. auch der Kopie) sind das Datum
des Poststempels oder des Einlieferungsscheins/
Ubergabebestitigung oder des Telefax-Empfangs-
journals des Antrags oder das Datum der Eingabe
in die vom Mitgliedsverband eingerichtete EDV. In
Zweifelsfillen ist der antragstellende Verein beweis-
pflichtig. Die Erteilung der Spielberechtigung ist zu
versagen, wenn der Antrag (ggf. auch die Kopie)
nicht unter Beachtung der in WO B 4.1 genannten
Termine abgesandt/gestellt wird.



5.4 Bei einem Wechsel von Verband zu Verband
informiert der aufnehmende Mitgliedsverband um-
gehend zum Wechseltermin den bisherigen, wel-
cher ebenfalls umgehend seinen Verein informiert.
Bei Wechseln auslandischer Spieler sind vorhan-
dene Angaben zum Status gemaR B 9.3 - gA bzw.
eA - mitzuliefern.

5.5 Die Erteilung einer Spielberechtigung kann nur
verweigert werden, wenn gegen die Bestimmungen
des Abschnitts B verstoRen worden ist. Ein solcher
VerstoR ist dem fuir die Erteilung der Spielberech-
tigung zustandigen Mitgliedsverband mitzuteilen.
Ist bei Eingang eines Antrags auf Wechsel der
Spielberechtigung durch den bisher zustindigen
Mitgliedsverband - ggf. auf Antrag des bisherigen
Vereins - gegen den Spieler eine Verbandssperre
verhingt, so behdlt diese Sperre auch nach dem
Wechsel der Spielberechtigung uneingeschrinke
Gultigkeit. Bei einem Wechsel der Spielberechti-
gung von Verband zu Verband ist die Sperre jedoch
vom bisherigen Mitgliedsverband dem fiir die Ertei-
lung der Spielberechtigung zustandigen neuen Mit-
gliedsverband anzuzeigen. Unabhingig von einem
sich fiir den Spieler daraus ergebenden grundsitz-
lichen Startverbot bis zum Ablauf der Sperre wird
jedoch der Wechsel der Spielberechtigung im Sinne
von WO B 4 nicht verhindert.

5.6 Die fiir die Genehmigung von Mannschafts-
meldungen zustindigen Stellen konnen die Wech-
sel/Spielberechtigungen bei den aufnehmenden
Verbanden erfragen.

6 Kostenerstattung an den
bisherigen Verein bzw. Verband

Eine Kostenerstattung im Zusammenhang mit
einem Wechsel der Spielberechtigung findet grund-
satzlich nicht statt.

Den Mitgliedsverbanden des DTTB ist es jedoch
freigestellt, bei Wechseln innerhalb des Verbands-
gebietes eigene Regelungen zu treffen.

1 Aufgabe, Verlust oder Ruhen
der Spielberechtigung

Der Spieler verliert automatisch die Spielberechti-
gung zum Zeitpunkt des Austritts oder Ausschlus-
ses aus dem Verein, fur den er bisher spielberech-
tigt war. Die Spielberechtigung erlischt auch mit
dem Ablauf einer Aufenthaltsgenehmigung, wenn

Wettspielordnung (WO) des DTTB

diese Voraussetzung fiir die Spielberechtigung ge-
mak B 1.2 ist.

In diesen Fillen ist der Verein verpflichtet, dies
innerhalb von 8 Tagen nach Inkrafttreten des
Entschlusses bzw. Beschlusses seinem Mitgliedsver-
band mitzuteilen.

Die Spielberechtigung erlischt dariber hinaus,
wenn der Verein die Loschung der Spielberechti-
gung beantragt. Bei der Loschung einer zusitz-
lichen Spielberechtigung fur den Erwachsenen-
spielbetrieb bleibt die eigentliche Spielberechtigung
bestehen. Die Léschung dieser Spielberechtigung
zieht automatisch die Loschung einer zusatzlichen
Spielberechtigung fiir den Erwachsenenspielbe-
trieb nach sich.

Uber einen Antrag auf Wiederaufleben einer ge-
|6schten Spielberechtigung (fir den bisherigen
Verein) entscheidet der fiir diesen Verein zustandige
Mitgliedsverband. Eine Einsatzberechtigung in den
vier hochsten Spielklassen ist nur dann moglich,
wenn das Wiederaufleben der Spielberechtigung
vor dem 31. Mai des Jahres beantragt worden ist.

Bei einem Wiederaufleben der Spielberechtigung
aufgrund einer erneut erteilten Aufenthaltsgeneh-
migung gemdl WO B 1.2 ist der Spieler sofort
einsatzberechtigt.

Soll eine geloschte Spielberechtigung fiir einen
anderen Verein erteilt werden, so ist ein Antrag auf
Wechsel der Spielberechtigung gema WO B 4 und
B 5 nétig. Wenn der Wechsel vor Ablaufvon einem
Jahr nach dem Erloschen der Spielberechtigung
bzw. nach dem letzten Einsatz (Mannschaftssport)
beantragt wird, gelten die Termine gemaR B 4. Da-
nach ist ein sofortiger Wechsel der Spielberechti-
gung moglich, sofern der Spieler zum Zeitpunkt der
Antragstellung nicht in der Mannschaftsmeldung
seines bisherigen Vereins enthalten ist.

8 Rechtsmittel und
DisziplinarmaRnahmen

Gegen die Entscheidung eines Mitgliedsverbandes
(siehe WO B 2) tiber

1. die Erteilung und die Giltigkeit der Spielbe-
rechtigung

2. die Nichterteilung der Spielberechtigung

3. die Verweigerung der Genehmigung nach WO
B 2.3 ist Beschwerde zulissig.

Entscheidungen sind zu begriinden, mit einer
Rechtsmittelbelehrung zu verbinden und den Be-
schwerdeberechtigten bekannt zu geben.
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Die Beschwerden sind binnen 2 Wochen nach
Bekanntgabe der Entscheidung und/oder Bekannt-
werden neuer Tatsachen einzureichen. MaBgebend
ist der Poststempel.

Zustandig fiir die Entscheidung tiber Beschwerden
ist der betroffene Mitgliedsverband. Weist der Mit-
gliedsverband die Beschwerde zuriick, so entschei-
den - sofern es sich um eine Bundesangelegenheit
handelt - auf Einspruch die Rechtsinstanzen des
DTTB. Auf die Vorschriften der Geschéftsordnung
der Rechtsinstanzen, dessen § 4 Abs. 1 sinngemal
zur Anwendung kommt, wird verwiesen. In allen
tibrigen Fallen gelten die Bestimmungen des zu-
standigen Mitgliedsverbandes.

Bundesangelegenheiten sind Entscheidungen im
Zusammenhang mit Abschnitt B der WO, soweit
Vereine oder Spieler der Bundesligen betroffen
sind, Streitfalle im Zusammenhang mit einem
Wechsel der Spielberechtigung von Verband zu
Verband oder, wenn es sich um die Frage einer
Spielberechtigung im Zusammenhang mit WO
B 2.3 oder B 5.5 handelt.

Beschwerde- und einspruchsberechtigt sind zu 1.
innerhalb des Mitgliedsverbandes dessen Ver-
eine
innerhalb der Bundesligen die jeweils betrof-
fenen Vereine

Beschwerdeberechtigt zu 2. und 3. ist der die Spiel-
berechtigung beantragende Verein.

Beschwerdeberechtigt zu 1. bis 3. sind dariiber
hinaus die jeweils betroffenen Mitgliedsverbande
sowie die zustandigen Spielleiter.

Die Vereine und Mitgliedsverbdnde sind in be-
grindeten Fillen verpflichtet, die Interessen ihrer
Mitglieder wahrzunehmen.

9 Beschrankung der Spiel-
berechtigung von Auslandern

9.1 Eine Teilnahme am Individual- und Mann-
schaftsspielbetrieb ist gemaR den nachfolgenden
Bestimmungen nur gestattet, wenn die Spielbe-
rechtigung (erstmalig auch nach B 2.3) erteilt ist.

9.2 Auslidnder konnen an allen offiziellen Veran-
staltungen teilnehmen - ausgenommen an Indivi-
dualmeisterschaften und Ranglistenturnieren.
Diese Beschriankungen gelten nicht fir Auslidnder,
die

9.2.1 bisher noch fiir keinen auslandischen Verein/
Verband eine Spielberechtigung besessen haben;
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9.2.2 a) am 01.01. einer Spielzeit das 16. Lebens-
jahr noch nicht vollendet und

b) ihren standigen Wohnsitz in Deutschland haben
sowie keine Spielberechtigung fiir einen auslan-
dischen Verein/Verband besitzen.

Dies gilt auch fiir zukiinftige Spielzeiten, sofern die
Voraussetzung b) weiter besteht.

9.3 Bei allen offiziellen Meisterschafts- und Po-
kalspielen ist die Einsatzberechtigung auf einen
Auslander pro Mannschaft beschrinkt. Die Mit-
gliedsverbande sind berechtigt, fuir die Spielklassen
unterhalb der Oberligen den gleichzeitigen Einsatz
von mehr als nur einem Ausldnder pro Mannschaft
zuzulassen.

Spieler ohne deutsche Staatsangehorigkeit gelten
in allen Spielklassen hinsichtlich ihrer Einsatzbe-
rechtigung dann nicht als Auslander, wenn sie

a) bisher noch fiir keinen ausldndischen Verband/
Verein eine Spielberechtigung besessen haben
(gleichgestellte Ausldnder gA), oder

b) die Staatsangehérigkeit eines Vollmitgliedes
der EU oder eines assoziierten Staates der EU oder
eines Staates besitzen, dessen Tischtennis-Verband
Mitglied der ETTU ist (europdische Ausldnder eA)

10 Startgenehmigung

10.1 Genehmigungspflichtig sind

im Inland der Start von Bundesangehdrigen
(§ 16 der Satzung) und Lizenzspielern bei inof-
fiziellen Veranstaltungen, die nicht vom DTTB,
von einem Regional- oder einem Mitglieds-
verband bzw. einem seiner Vereine veranstal-
tet werden; bei Werbeveranstaltungen gilt die
Genehmigungspflicht nur, wenn diese in Form
von Turnieren oder Mannschaftsspielen durch-
geflihrt werden.

im Ausland der Start von Bundesangehérigen
und Lizenzspielern bei Internationalen Meister-
schaften, sofern eine Nominierung durch den
zustandigen Nationalverband nicht vorgenom-
men worden ist.

10.2 Der Antrag auf Genehmigung ist von dem
Bundesangehorigen/Lizenzspieler unter Beachtung
von WO B 1.3 iiber den zustandigen Mitglieds-
verband an das Generalsekretariat des DTTB zu
richten.

10.3 10.3 Es gilt die Beitrags- und Gebiihrenord-
nung des DTTB



( Bestimmungen fiir Veran-
staltungen in Turnierform

1 Turniergenechmigungen

1.1 Einladungsturniere und offene Turniere bedur-
fen einer vorherigen Genehmigung des fiir die Ver-
anstaltung zustindigen Mitgliedsverbandes und
zusitzlich des Generalsekretariats bei solchen mit
einem Preisgeld und/oder Sachwerten von minde-
stens insgesamt 10.000,00 €. Es gilt die Beitrags-
und Gebihrenordnung des DTTB

1.2 In Schiler- und Jugendklassen sind Preisgelder
nicht zugelassen.

1.3 Bei Einladungs- und offenen Turnieren sind
nur Austragungssysteme zugelassen, die vom fur
die Genehmigung zustindigen Mitgliedsverband
zugelassen sind.

1.4 Fir Einladungsturniere und offene Turniere
muss eine Ausschreibung herausgegeben werden,
die mit dem Genehmigungsantrag einzureichen
ist und die Auflagen der genehmigenden Stelle
erfiillen muss. Die genehmigende Stelle darf Ab-
weichungen von den Internationalen Tischtennis-
regeln (Teile A und B) zulassen.

In der Ausschreibung muss bekanntgegeben wer-
den, ob dieses Turnier TTR-relevant ist.

Bei allen TTR-bezogenen Veranstaltungen in Tur-
nierform muss der Stichtag der fiir die Turnier-
klasseneinteilung verwendeten Q-TTRL in der
Ausschreibung bekannt gegeben werden. Dieser
Stichtag ist

der 11. Februar fiir Veranstaltungen, die im Zeit-
raum vom 1. April bis zum 30. Juni beginnen,

der 11. Mai flr Veranstaltungen, die im Zeit-
raum vom 1. Juli bis zum 30. September begin-
nen

der 11. August fiir Veranstaltungen, die im Zeit-
raum vom 1. Oktober bis zum 31. Dezember
beginnen,

der 11. Dezember fiir Veranstaltungen, die im
Zeitraum vom 1. Januar bis zum 31. Méirz be-
ginnen.

Grundsitzlich wird derselbe Stichtag auch fir
Setzungen und Auslosungen verwendet. Der DTTB
und die Verbande kénnen die Verwendung einer
Q-TTRL mit einem spateren Stichtag fiir Setzungen
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und Auslosungen zulassen. Darauf ist in der Aus-
schreibung des jeweiligen Turniers hinzuweisen.

1.5. Alle weiterfiihrenden Veranstaltungen des
DTTB sowie der Mitgliedsverbinde auf deren Ver-
bandsebene gemal WO A 11.1 werden mit allen fir
die Ausschreibung erforderlichen Inhalten im Tur-
nierkalender eines vom DTTB festgelegten Internet-
Portals veroffentlicht.

Fiir die Eingabe ist der jeweilige Veranstalter (Ver-
band/DTTB) verantwortlich.

Fiir weiterfiihrende Veranstaltungen gemaf A 11.1
unterhalb ihrer Verbandsebene und/oder nicht
weiterfiihrende Veranstaltungen gemd A 11.3
kénnen die Mitgliedsverbiande sowohl eine Verof-
fentlichung im Turnierkalender als auch eine Er-
gebnistibermittlung gemal C 1.6 in das vom DTTB
festgelegte Internet-Portal festlegen.

1.6. Von allen weiterfiihrenden Veranstaltungen
des DTTB sowie der Mitgliedsverbande auf deren
Verbandsebene gemaR WO A 11.1 werden spate-
stens 48 Stunden nach Ende der Veranstaltung die
Ergebnisse samtlicher Spiele mit Name der Veran-
staltung gemafR Bezeichnung im Turnierkalender,
Turnierrunde, Spieler 1 und Spieler 2 gemaR der in
A 15 definierten Angaben und Satzergebnisse dem
DTTB in einem von ihm vorgegebenen Format zur
Verfligung gestellt.

Fur die Ergebnisiibermittlung ist der jeweilige Ver-
anstalter (Verband/DTTB) verantwortlich.

2 Oberschiedsrichter

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnierform
ist ein geprifter Oberschiedsrichter einzusetzen.
Er tiberwacht die Auslosung und achtet auf die
Einhaltung der Internationalen Tischtennisregeln,
der Satzung des DTTB sowie dessen WO- und
Durchfiihrungsbestimmungen. Er entscheidet in
allen Fragen in Bezug auf die Internationalen Tisch-
tennisregeln als letzte Instanz.

3 Schiedsgericht

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnierform
ist ein Schiedsgericht einzusetzen, bei dessen Zu-
sammenstellung auf groBtmogliche Neutralitit zu
achten ist. Es entscheidet in allen Fragen in Bezug
auf die Satzung des DTTB sowie dessen WO- und
Durchfiihrungsbestimmungen als letzte Instanz.
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4  Setzungslisten

Bei allen offiziellen Veranstaltungen in Turnierform
sind die besten Spieler, Paare bzw. Mannschaften
anhand einer hierfiir zu erstellenden Setzungsliste
so zu setzen, dass sie im Turnierverlauf so spat wie
moglich aufeinander treffen.

Fiir alle Bundesveranstaltungen legen das Ressort
Erwachsenensport, das Ressort Jugendsport oder
das Ressort Seniorensport des DTTB je nach Zu-
standigkeit die Setzungslisten fest.

5 Auslosung
5.1 Die Auslosung ist 6ffentlich.

5.2 Bei der Auslosung ist darauf zu achten, dass
Spieler, Paare bzw. Mannschaften desselben Ver-
eins, Kreises, Bezirks oder Mitgliedsverbandes so
spat wie moglich aufeinander treffen; dies gilt
nicht fiir die in der Setzungsliste aufgefiihrten
Teilnehmer untereinander. Die Ressorts Erwachse-
nensport, Jugendsport und Seniorensport und die
Regional- und Mitgliedsverbande diirfen fiir ihren
Zustédndigkeitsbereich von WO C 5.2 abweichende
Regelungen beschlieBen. Diese miissen spatestens
mit der Ausschreibung fir das jeweilige Turnier
veroffentlicht werden.

6  Wertung

6.1 Alle bei TTR-relevanten Veranstaltungen ge-
spielten oder begonnenen Einzel flieRen in die
Berechnung der Tischtennis-Rangliste ein. Das gilt
auch, wenn der Spieler die Konkurrenz vorzeitig
beendet (z. B. durch Aufgabe, Disqualifikation).

6.2 Bei TTR-relevanten Veranstaltungen werden
auBerplanmiRig verlaufene Einzel im Individual-
spielbetrieb fiir die Berechnung der Tischtennis-
Rangliste wie folgt behandelt:

begonnene Einzel (auch, wenn danach das Tur-
nier aufgegeben wird): werden beriicksichtigt

nicht begonnene Einzel, wenn danach das Tur-
nier (z. B. in der nachsten Stufe) fortgesetzt
wird: werden beriicksichtigt

nicht begonnene Einzel vor einer Turnieraufga-
be (z. B. bei Nichtantreten): werden beriicksich-
tigt

nicht begonnene Einzel nach einer Turnierauf-
gabe: werden nicht beriicksichtigt
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gespielte Einzel, die wegen RegelverstoRes in
dem Einzel umgewertet worden sind (z. B. un-
zuldssiger Belag): werden wie gewertet beriick-
sichtigt

gespielte Einzel von Spielern, die spater wegen
fehlender Startberechtigung fiir die Turnierklas-
se aus der Wertung genommen werden: werden
wie gespielt berticksichtigt

6.3 Die Beriicksichtigung von Einzeln aus aufer-
planméaRig verlaufenen Mannschaftskampfen bei
TTR-relevanten Veranstaltungen in Turnierform fir
die Berechnung der Tischtennis-Rangliste erfolgt
nach WO-Abschnitt D, Ziffer 2.9.

D Bestimmungen fiir
Mannschaftswettbewerbe

1 Allgemeines

1.1 Bei Mannschaftskimpfen entscheidet in je-
dem Spiel der Gewinn von drei Satzen.

1.2 Die Regional- und Mitgliedsverbande dirfen
fir ihren Zustandigkeitsbereich abweichende Rege-
lungen von WO D 2 bis D 4 beschlieBen.

2 Allgemeine Vorschriften fiir
Mannschaftskampfe

2.1 Vor Beginn des Mannschaftskampfes muss
feststehen, welche Mannschaft mit A und welche
mit B bezeichnet wird.

2.2 Die Reihenfolge der Spiele gemaR Spielsystem
ist bindend und muss eingehalten werden.

2.3 Werden versehentlich falsche Einzel- oder
Doppelspiele begonnen, so miissen sie zu Ende ge-
spielt werden, sofern sie zum betreffenden System
gehoren; die Wertung - soweit sie noch fiir das
Endergebnis benétigt wird - erfolgt dann nach der
vorgeschriebenen Reihenfolge.

2.4 Fir einen Spieler, der zwei- oder mehrmals
hintereinander spielen muss, kann der Mann-
schaftsfiihrer eine Pause von jeweils maximal funf
Minuten verlangen.



2.5 Jedes gewonnene Spiel wird mit einem Spiel-
punkt fiir das Gesamtergebnis gewertet.

Wenn ein Spieler oder ein Paar einen Satz vorzeitig
beendet, wird das Spiel unter Beriicksichtigung der
bisher erzielten Satze/Punkte fiir den Gegner als
gewonnen gewertet.

2.6 Jeder Mannschaftskampf ist beendet, wenn
der zum Sieg notwendige Spielpunkt erreicht ist
oder alle zum System gehorenden Spiele ausge-
tragen sind.

2.7 Fiir einen Sieg erhilt die Mannschaft zwei
Pluspunkte, die unterlegene Mannschaft zwei Mi-
nuspunkte. Bei unentschiedenem Ausgang erhalt
jede Mannschaft einen Plus- und einen Minus-
punkt.

2.8 Kampflos verlorene Mannschaftskimpfe wer-
den mit 2 : 0 Punkten, X : 0 Spielpunkten und
3 mal X : 0 Satzen fur den spielbereiten Gegner
als gewonnen gewertet, wobei X der Zahl der im
jeweiligen Spielsystem zum Sieg notwendigen Spiel-
punkte entspricht.

2.9 Bei TTR-relevanten Veranstaltungen werden
Einzel aus auBerplanmiRig verlaufenen Mann-
schaftskimpfen bzw. Spielen im Mannschafts-
spielbetrieb fiir die Berechnung der Tischtennis-
Rangliste wie folgt behandelt:

Einzel aus Mannschaftskimpfen zuriickgezo-
gener Mannschaften: werden beriicksichtigt

Einzel aus Mannschaftskaimpfen gestrichener
Mannschaften: werden beriicksichtigt

Einzel aus wegen Nichtantretens kampflos ge-
werteten Mannschaftskampfen: werden nicht
beriicksichtigt

Einzel aus wegen RegelverstoRes umgewerteten
Mannschaftskampfen: werden wie gespielt be-
riicksichtigt

Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich be-
nannt) aufgegeben hat: werden beriicksichtigt

Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich be-
nannt) auf das Spiel verzichtet hat: werden
beriicksichtigt

Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich nicht
benannt) nicht angetreten ist: werden nicht
beriicksichtigt

Einzel, die wegen Regelverstoles umgewertet
worden sind: werden wie gewertet beriicksichtigt

Wettspielordnung (WO) des DTTB

3 [Einzelaufstellung

3.1 Die einzelnen Spieler missen im Corbillon-
Cup-System nicht nach Spielstirke aufgestellt
werden. Das modifizierte Swaythling-Cup-System
wird nach WO D 8 ausgetragen. In den tbrigen
Spielsystemen werden die Spieler nach Spielstarke
(A1 bis A6, B1 bis B6 bzw. A1 bis A4, B1 bis B4)
aufgestellt.

Fallen Spieler aus, so haben die iibrigen Spieler ge-
schlossen aufzuriicken und die Ersatzspieler treten
an die letzten Platze. Ein Spieler gilt als ausgefallen,
wenn er bis zum Ende des Mannschaftskampfes
tiberhaupt nicht mitgewirkt hat.

3.2 Die endgiiltige Einzelaufstellung erfolgt spate-
stens nach Beendigung des letzten Eingangsdop-
pels (bei Spielsystemen, die mit Doppel beginnen)
und vor Beginn des ersten Einzels. Die Anderung
einer vorher abgegebenen Einzelaufstellung ist bei
allen Spielsystemen, die mit Doppeln beginnen,
noch méglich.

4 Doppelaufstellung

4.1 In den Doppeln kénnen andere Spieler als in
den Einzeln eingesetzt werden. Es ist auch zuldssig,
dass Spieler nur im Doppel mitwirken (die aber
beim modifizierten Swaythling-Cup-System zu den
héchstens fiinf, beim Corbillon-Cup-System zu den
hochstens vier Spielern der Mannschaft gehéren
miissen). Die Zusammensetzung und die Aufstel-
lungsreihenfolge der Doppel sind frei wahlbar.

4.2 Lediglich im Paarkreuz-System (WO D 6) er-
folgt die Aufstellung der Doppelpaare nach Platz-
ziffern. Diese errechnen sich aus der Summe der
Platze der an den Doppeln beteiligten Spieler,
nachdem diese entsprechend der Spielstarkenrei-
henfolge innerhalb des Vereins den Platzen 1-6
zugeordnet worden sind. Dabei ist das Doppel 1
frei wahlbar; bei den restlichen Doppeln erhilt das
Doppel mit der geringeren Platzziffer den Platz 2.
Bei gleichen Platzziffern wird das Doppel, dessen
Spieler am hochsten eingestuft ist, auf Platz 2
gesetzt.

4.3 Konnen wegen des Ausfalls oder verspiteten
Erscheinens von Spielern im Paarkreuzsystem (WO
D 6) nicht alle drei Doppel gebildet werden, so
werden die moglichen zwei Doppel unabhingig
von der Platzziffer auf Platz 1 und 2 gesetzt; Platz
3 bleibt frei.
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L4 Konnen wegen des Ausfalls oder verspateten
Erscheinens von Spielern beider Mannschaften bei
Vierer-Mannschaften (D 7.1, D 7.2) nicht beide
Doppel gebildet werden, so wird das mogliche
Doppel jeweils auf Platz 1 gesetzt; Platz 2 bleibt
frei.

4.5 Jeder Mannschaftsfiihrer muss (auler im mo-
difizierten Swaythling- und im Corbillon-Cup-Sys-
tem) vor Beginn des ersten Doppelspiels und ohne
Kenntnis der Doppelaufstellungen des Gegners
aus seinen Stamm- und/oder Ersatzspielern die
Doppelpaare benennen. Jedes Doppel muss seine
Spiele in der gleichen Aufstellung bestreiten, und
kein Spieler darf in mehreren Paaren aufgestellt
werden.

5 Spielsysteme

Bei Bundesveranstaltungen mit Mannschaftswett-
bewerben dirfen nur die unter WO D 6, D 7, D
8 und D 9 definierten Spielsysteme angewendet
werden. In der Vorrunde der Deutschen Pokalmei-
sterschaft der Herren darf zusatzlich das jeweilige
Spielsystem der TTBL angewendet werden. Die
Regional- und Mitgliedsverbande dirfen fiir ihren
Zustandigkeitsbereich weitere Spielsysteme defi-
nieren und anwenden.

6 Sechser-Mannschaften

Paarkreuz-System
(4 Doppel, 12 Einzel)
1. DA1 - DB2 9. A6 - BS
2. DA2 - DB1 10. A1 -B1
3. DA3 - DB3 11. A2 - B2
4. A1 -B2 12. A3 - B3
5. A2 - B1 13. A4 - B4
6. A3 - B4 14. A5 - BS
7. A4 - B3 15. A6 - B6
8. A5 - B6 16. DA1 - DB1
1 Vierer-Mannschaften
7.1 Bundessystem
(2 Doppel, 8 Einzel)
1. DA1 - DB1 6. A4 - B3
2. DA2 - DB2 7. A1 -B1
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3. Al-B2 8. A2 - B2
4. A2 - B1 9. A3 - B3
5. A3 - B4 10. A4 - B4

7.2 Werner-Scheffler-System
(2 Doppel, 12 Einzel)

1. DA1 - DB1 8. A2 - B2
2. DA2 - DB2 9. A3 - B3
3. Al -B2 10. A4 - B4
4. A2 - B1 11. A3 - B1
5. A3 - B4 12. A1-B3
6. A4 - B3 13. A2 - B4
7. Al -B1 14, A4 - B2

8 Dreier-Mannschaften

8.1 Modifiziertes Swaythling-Cup-System

1. A1 -B2 5. A1 -B1
2. A2 - B1 6. A3 - B2
3. A3 - B3 7. A2 - B3
4. DA - DB

Eine Mannschaft besteht aus drei bis fuinf Spielern,
von denen jeweils drei in den Einzeln eingesetzt
werden dirfen. Der auf der giiltigen Mannschafts-
aufstellung bestplatzierte Spieler einer Mannschaft
ist an Platz 1 aufzustellen. Die weitere Aufstellung
der Plitze 2 und 3 ist frei wihlbar. Das Doppelpaar
braucht der Mannschaftsfiihrer jedoch erst nach
den ersten drei Einzelspielen zu benennen.

8.2 Fiir diese Spielsysteme gilt:

Bei offiziellen Veranstaltungen, die in Hin- und
Riickspiel ausgetragen werden, ist der Heimverein
stets als Mannschaft A und der Gastverein stets als
Mannschaft B zu bezeichnen.

Vor Beginn eines Mannschaftskampfes einer Ver-
anstaltung, die nicht in Hin- und Rickspiel ausge-
tragen wird, wird durch Los entschieden, welche
Mannschaft die Wahl zwischen A und B hat.
Findet der Mannschaftskampf an neutralem Ort
statt, legt der Oberschiedsrichter bzw. der jeweilige
Durchfiihrer die Reihenfolge der Wahl fest; anson-
sten zieht der Gastverein das erste Los. Anschlie-
Bend stellen die Mannschaftsfiihrer wegen der vor-
geschriebenen Reihenfolge der Abwicklung ohne
Kenntnis der Mannschaftsaufstellung des Gegners
ihre Mannschaft nach den o.a. Bestimmungen auf.



In Pokalspielen, bei denen diese Systeme angewen-
det werden, entscheidet bei einem durch Unter-
besetzung der Mannschaften moglichen Unent-
schieden die Differenz zwischen gewonnenen und
verlorenen Satzen und ggf. Ballen.

9 Iweier-Mannschaften

Corbillon-Cup-System (1 Doppel, 4 Einzel)

1. A1 - B1 b A1 -B2
2. A2 - B2 5. A2 - B1
3. DA - DB

Eine Mannschaft besteht aus zwei bis vier Spielern,
von denen jeweils nur zwei in den Einzelspielen ein-
gesetzt werden. Vor Beginn des Spiels wird durch
Los entschieden, welche Mannschaft die Wahl
zwischen A und B hat. Findet das Spiel an neu-
tralem Ort statt, legt der Oberschiedsrichter bzw.
der jeweilige Durchfiihrer die Reihenfolge der Wahl
fest; ansonsten zieht der Gastverein das erste Los.
Die Mannschaftsaufstellung ist frei wihlbar. No-
miniert werden die zwei Spieler in der vorgeschrie-
benen Reihenfolge fiir alle vier Einzelspiele. Der
Mannschaftsfiihrer braucht aber das Doppelpaar
erst nach den beiden Einzelspielen zu benennen.

10 Mannschaftsstirke (Sollstarke)
bei Punktspielen und
Mannschaftsmeisterschaften

10.1 In allen Spielklassen der Damen wird mit
Vierer-Mannschaften gespielt.

10.2 In allen Spielklassen der Herren wird mit
Ausnahme der 1. Bundesliga Herren (TTBL) mit
Sechser-Mannschaften gespielt.

10.3 Abweichende Regelungen von 10.1 und 10.2
diirfen Mitgliedsverbande fiir Spielklassen unter-
halb der sechsthéchsten Spielklasse bzw. - wenn
es in einem Mitgliedsverband keine Spielklasse
unterhalb der sechsthéchsten Spielklasse gibt - fur
die unterste Spielklasse beschlieRen.

11 Vereinsmannschaften

11.1 Vereinsmannschaften eines Vereins diirfen
nur aus Spielern gebildet werden, die alle fiir diesen
Verein spielberechtigt sind. An Punktspielen und

Wettspielordnung (WO) des DTTB

Mannschaftsmeisterschaften sowie an Pokalmei-
sterschaften diirfen ausschlieBlich Vereinsmann-
schaften teilnehmen.

11.2 Abweichend von 11.1 diirfen die Mitglieds-
verbande bei Punktspielen, Mannschaftsmeister-
schaften und Pokalmeisterschaften im Damen-
und Herrenbereich in Spielklassen unterhalb der
sechsthochsten Spielklasse bzw. - wenn es in einem
Mitgliedsverband keine Spielklasse unterhalb der
sechsthochsten Spielklasse gibt - in der untersten
Spielklasse Mannschaften zulassen, bei denen der
eine Teil der Spieler fiir einen Verein und der ande-
re Teil der Spieler fiir genau einen anderen Verein
spielberechtigt ist. Solche Mannschaften mit Spie-
lern zweier Vereine werden ,Spielgemeinschaften®
genannt. Bei Punktspielen, Mannschaftsmeister-
schaften und Pokalmeisterschaften im Jugend- und
Schiilerbereich dirfen die Mitgliedsverbinde Spiel-
gemeinschaften in den Spielklassen ihrer untersten
Gliederung (Kreisverbande o. &.) zulassen.

11.3 Spielgemeinschaften diirfen an weiterfiihren-
den Veranstaltungen fiir Vereinsmannschaften auf
der Ebene des DTTB nicht teilnehmen.

12 Vereinsiibergreifende
Mannschaften

Vereinsiibergreifende Mannschaften diirfen aus
Spielern gebildet werden, die nicht alle fiir densel-
ben Verein spielberechtigt sind. Solche Mannschaf-
ten diirfen ausschlieRlich an nicht weiterfiihrenden
Veranstaltungen (siehe auch WO A 11.3) teilneh-
men. Sie werden insbesondere fiir offene Turniere
fir Zweiermannschaften gebildet. Der Unterschied
zu Auswahlmannschaften besteht darin, dass die
Spieler einer vereinsiibergreifenden Mannschaft
nicht fiir den DTTB, einen Regional- oder Mit-
gliedsverband bzw. dessen Gliederung starten,
sondern fiir die Kombination ihrer Vereine.

13 Auswahimannschaften

Auswahlmannschaften dirfen aus Spielern ge-
bildet werden, die nicht alle fiir denselben Verein
spielberechtigt sind. Solche Mannschaften dirfen
ausschlieRlich an nicht weiterfiihrenden Veran-
staltungen (siehe auch WO A 11.3) teilnehmen.
Sie werden insbesondere fuir Einladungsturniere
oder Freundschaftsspiele gebildet. Der Unterschied
zu vereinsiibergreifenden Mannschaften besteht
darin, dass die Spieler einer Auswahlmannschaft
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nicht fiir die Kombination ihrer Vereine, sondern
fur den DTTB, einen Regional- oder Mitgliedsver-
band bzw. dessen Gliederung starten.

14 Online-Meldung

Im Spielbetrieb der obersten vier Ligen ist der
Heimverein verpflichtet, den Spielbericht (Mann-
schaftsergebnis, Einzelergebnisse, Spielende sowie
Anzahl der Zuschauer) termingerecht, das heift
bis 60 Minuten nach Spielende, in die vom DTTB
genutzte Onlineplattform einzugeben. Der vom
Heimverein in der Onlineplattform erfasste Spiel-
bericht ist vom Gastverein zu priifen. Bei Abwei-
chungen vom Original-Spielbericht ist Beschwerde
zulissig, die innerhalb von 7 Tagen beim Spielleiter
einzureichen ist.

15 Mannschaftsmeldung

Sofern der DTTB oder ein Mitgliedsverband fiir
seinen Mannschaftsspielbetrieb beschlossen hat,
dass dieser TTR-bezogen durchgefiihrt wird, gilt fiir
die Mannschaftsmeldung:

15.1 Spielstarke-Reihenfolge

In der Mannschaftsmeldung eines Vereins sind alle
Spieler aller Mannschaften der jeweiligen Alters-
klasse grundsatzlich entsprechend ihrer Spielstar-
ke-Reihenfolge (Rangfolge vom stdrksten Spieler
der ersten Mannschaft bis zum schwichsten Spie-
ler der untersten Mannschaft - Ausnahmen: 15.3
und verbandsindividuelle Regelungen fiir Nach-
wuchsspieler) aufzufiihren. Dabei darf mit gerin-
gen Toleranzen von diesem Grundsatz abgewichen
werden. Die Toleranzen kénnen mannschaftsintern
geringer als mannschaftsiibergreifend sein.

Die Spielstirke-Reihenfolge wird mittels der ver-
gleichbaren Quartals-TTR-Werte der jeweiligen
Quartals-Tischtennis-Rangliste ermittelt. Fir die
Mannschaftsmeldung der Vorrunde werden die
Q-TTR-Werte vom 11.5. und fiir die der Riickrunde
die Q-TTR-Werte vom 11.12. verwendet. Hat ein
Spieler keinen vergleichbaren Q-TTR-Wert, legt
die zustandige Stelle die Einstufung nach eigenem
Ermessen fest.

15.2 Toleranzen fiir die Spielstarke-
Reihenfolge
Die Toleranzwerte TWA (mannschaftsintern) und

TWB (mannschaftsiibergreifend), innerhalb de-
rer der Grundsatz der Mannschaftsmeldung nach
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Spielstarke-Reihenfolge als erfiillt gilt, werden
vom DTTB und den Mitgliedsverbanden fiir ihren
Mannschaftsspielbetrieb individuell festgelegt und
wie folgt verwendet:

Innerhalb der gesamten Mannschaftsmeldung ei-
ner Altersklasse darf kein Spieler hinter einem
anderen gemeldet werden, dessen Q-TTR-Wert
um mehr als TWB TTR-Punkte kleiner ist. Bei einer
groReren Differenz als TWB TTR-Punkte liegt eine
Abweichung von der Spielstarke-Reihenfolge vor,
die gemaR Ziffer 15.3 zu behandeln ist.

Innerhalb einer Mannschaft darf kein Spieler hinter
einem anderen gemeldet werden, dessen Q-TTR-
Wert um mehr als TWA TTR-Punkte kleiner ist.
Dabei ist jeweils die Mannschaftszugehorigkeit zu
Beginn der Halbserie ausschlaggebend.

15.3 Abweichungen von der Spielstarke-
Reihenfolge

Abweichend von der tatsachlichen Spielstarke diir-
fen Spieler nur

zu Beginn der Vorrunde fiir die gesamte Spiel-
zeit, oder

zu Beginn der Riickrunde, damit sie in ihrer bis-
herigen Mannschaft verbleiben kénnen, wenn
sie ansonsten aufgrund von Veranderungen in
der Spielstarke in eine obere Mannschaft des
Vereins aufriicken missten, oder

nach weiteren Regelungen, die der DTTB oder
ein Mitgliedsverband in eigener Zustindigkeit
erldsst,

auf Wunsch des Vereins in einer unteren Mann-
schaft des Vereins gemeldet werden.

Diese Spieler erhalten von der zustindigen Stelle
einen Sperrvermerk und verlieren das Recht, wih-
rend der Dauer des Sperrvermerks in einer oberen
Mannschaft des Vereins eingesetzt zu werden,
auch nicht als Ersatzspieler. Ein Aufriicken solcher
Spieler wihrend einer Halbserie oder zum Beginn
der Riickrunde ist nicht erlaubt. Die Erteilung des
Sperrvermerks wird von der zustindigen Stelle
durch entsprechende Kennzeichnung des Spielers
in der Mannschaftsmeldung der offiziellen Online-
Plattform dokumentiert.

Die Dauer des Sperrvermerks reicht bis zum Ende
der Spielzeit, sofern der DTTB oder ein Mitglieds-
verband fiir seinen Mannschaftsspielbetrieb keine
anderslautenden Regelungen beschlossen hat.



E Schiiler / Jugendliche

1 Vereinszugehorigkeit

Ein Schiiler/Jugendlicher kann nur mit Genehmi-
gung des/der Erziehungsberechtigten einem Verein
beitreten oder den Verein wechseln.

2 Veranstaltungsende

Offizielle Veranstaltungen in den Schiiler- und
Jugendklassen miissen spitestens um 22.00 Uhr
beendet sein. Die Mitgliedsverbidnde kénnen fur
ihren Bereich frithere Schlusszeiten festlegen.

3 Vorschriften zur uneinge-
schrankten Teilnahme am
Erwachsenenspielbetrieb

3.1 Fir die uneingeschrinkte Teilnahme von Schii-
lern/Jugendlichen an offiziellen

Veranstaltungen (gemaR WO A 11) in der Herren-
und Damenklasse miussen folgende Vorausset-
zungen erfiillt sein:

a) Erlaubnis des/der Erziehungsberechtigten;

b) Erteilung einer Spielberechtigung fiir den Er-
wachsenenspielbetrieb durch die zustindige In-
stanz des Mitgliedsverbands;

c) Die Mitgliedsverbinde konnen fiir ihren Bereich
zusdtzliche Voraussetzungen (z.B. arztliche Unbe-
denklichkeitsbescheinigung) festlegen.

3.2 Schiler/Jugendliche mit der Spielberechtigung
fur den Erwachsenenspielbetrieb behalten unein-
geschrinkt die Teilnahmeberechtigung fiir offizielle
Veranstaltungen in der Schiiler-/Jugendklasse.

3.3 Abweichende Regelungen von E 3.2 dirfen
Mitgliedsverbinde fiir weiterfiihrende Veranstal-
tungen fir Vereinsmannschaften gemial WO A
11.2 in den Altersklassen der Jugend und Schiiler
fir ihre Spielklassen beschlieBen.

3.4 Die Spielberechtigung fiir den Erwachsenen-
spielbetrieb kann von der zustindigen Instanz
widerrufen werden.

Wettspielordnung (WO) des DTTB

4  Vorschriften zur einge-
schrankten Teilnahme am
Erwachsenenspielbetrieb

Die Mitgliedsverbande durfen fiir weiterfiihrende
Veranstaltungen fiir Vereinsmannschaften gemaf
WO A 11.2 bis einschlieBlich zur Verbandsebene
eine eingeschrankte Teilnahme von Schiilern/Ju-
gendlichen als Ersatzspieler (nicht als Stammspie-
ler) in einer Herren- oder Damenmannschaft in
eigener Zustandigkeit regeln.

5 Regelung fiir Auswahlspiele

Schiiler/Jugendliche konnen in Auswahlmann-
schaften der Herren- bzw. Damenklasse auch ohne
Erteilung einer Spielberechtigung fiir den Erwach-
senenspielbetrieb berufen werden.

F Werbebestimmungen
bei Bundesveranstaltungen

1 Geltungsbereich / Allgemeines

1.1 Mit diesen Werbebestimmungen wird die Zu-
lassigkeit der Werbung, der Herstellerzeichen, der
Vereins-/Verbandszeichen (Wappen und Namen)
einschlieRlich ihrer Farbgebung, der Spielernamen
und der Riickennummern auf der Spielkleidung/
Schiedsrichterkleidung und den Materialien gere-
gelt. Sie gelten mit Ausnahme der 1. Bundesliga
Herren (TTBL) sowie der Deutschen Pokalmei-
sterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) fiir alle
Bundesveranstaltungen, sofern nicht ausdriicklich
Ausnahmen zugelassen sind oder sich aus den zwi-
schen Fernsehanstalten und dem DTTB fiir Fern-
sehiibertragungen getroffenen Vereinbarungen
etwas anderes ergibt. Im internationalen Spielver-
kehr gelten die Bestimmungen der ITTF (2.2 und
2.5 der Internationalen Tischtennis-Regeln B) ohne
Einschrankungen.

1.2 Alle Werbeflachen auf der Spielkleidung und
den Materialien missen deutlich voneinander ge-
trennt sein und dirfen nur fur jeweils einen Wer-
benden verwendet werden.

1.3 Alle von der ITTF zugelassenen Materialien
diirfen das Logo der ITTF tragen. Im Bereich der
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Lizenzligen darf zusatzlich ein Logo der Lizenzliga
in einer Flache von 64 cm? getragen werden.

2 Spielkleidung

Werbung, Herstellerzeichen, Vereins-/Verbandszei-
chen, Spielername, Stadtenamen und Ruicken-
nummern sind unter folgenden Voraussetzungen
gestattet:

2.1 Grundsatz

Werbung fiir Tabak und Werbung, die gegen die
guten Sitten sowie gegen die gebotene politische
und weltanschauliche Neutralitat des Sports ver-
stolt, ist nicht gestattet. Darliber hinaus ist Wer-
bung fiir alkoholische Getranke im Schiiler- und
Jugendspielbetrieb nicht erlaubt.

2.2 Vorderseite Hemd

Fiir die Werbung auf Vorderseite, Schulter oder
Armel des Hemdes bzw. des oberen Teils eines
einteiligen Sportdresses sind - Herstellerzeichen
unberiicksichtigt - maximal 600 cm? (in nicht mehr
als sechs Fliachen aufgeteilt, davon maximal vier auf
der Vorderseite des Hemdes) freigegeben.

2.3 Riickseite Hemd

2.3.1 Allgemeines

Fiir die Werbung auf der Riickseite des Hemdes
bzw. des oberen Teils eines einteiligen Sportdresses
sind maximal 400 cm? in bis zu zwei einzelnen
Flichen freigegeben, die jeweils nur fiir einen
Werbenden verwendet werden diirfen. Zusitzlich
ist in Verbindung mit der Rickennummer eine
weitere Werbeflache von maximal 100 cm? (ohne
die Nummer selbst) zugelassen, die - wenn sie auf
das Hemd bzw. den einteiligen Sportdress geflockt,
gedruckt oder gestickt ist - unterhalb der Nummer
angebracht und direkt an sie angeschlossen sein
muss. Aufgeflockte, aufgedruckte und aufgestickte
Riickennummern diirfen bis zu 10 cm hoch sein.
Dariiber hinaus ist das Aufflocken, Aufdrucken
oder Aufsticken

des aus der Vereinsbezeichnung hervorgehenden
Stddtenamens, dessen Gesamthohe einschlieR-
lich evtl. Zwischenrdaume 4 cm nicht tiberschrei-
ten darf, gleich ob der Stadtename ein- oder
mehrzeilig aufgebracht ist; oder

des Namens des Vereins; oder
des Namens des Verbandes; und/oder

des Namens des Spielers
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freigegeben.

2.3.2 Sonderregelung in den Bundesligen

Im Spielbetrieb der BL gelten mit Ausnahme der
1. Bundesliga Herren (TTBL) sowie der Deutschen
Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde)
die unter 2.3.1 aufgefiihrten Bestimmungen fiir
den Namenzug des Spielers anstelle der Riicken-
nummer.

2.3.3 Unterhalb der Bundesligen

Der Name des Vereins/Verbandes/Spielers ist je-
weils auf eine Fliche von 200 cm? beschriankt und
darf zusidtzlich nur dann auf der Rickseite des
Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen
Sportdresses angebracht werden, wenn diese ledig-
lich eine einzige Werbung aufweist.

Die Namen miissen von der Werbung deutlich
getrennt sein.

2.4 Shorts/Rockchen

Fiir die Werbung auf Shorts, Réckchen oder dem
unteren Teil eines einteiligen Sportdresses sind -
das Herstellerzeichen unberiicksichtigt - maximal
120 cm? in bis zu zwei einzelnen Flichen vorne
und/oder an den Seiten freigegeben, die jeweils nur
fur einen Werbenden verwendet werden diirfen.

2.5 Herstellerzeichen

Auf Hemden und dem oberen Teil eines einteiligen
Sportdresses sind hochstens zwei deutlich von-
einander getrennte Herstellerzeichen, auf Shorts,
Rockchen und dem unteren Teil eines einteiligen
Sportdresses ist hochstens ein Herstellerzeichen
zulissig, wobei die maximale GroRe jedes einzelnen
Zeichens 24 cm? nicht tiberschreiten darf.

2.6 Wappen

AuRer der nach WO F 2.1 - F 2.4 erlaubten Wer-
bung, den Herstellerzeichen und einer eventuellen
Riickennummer darf die Spielkleidung auf ihrer
Vorderseite oder dem Armel des Hemdes bzw. des
oberen Teils eines einteiligen Sportdresses insge-
samt nur ein maximal 64 cm? groRes Wappen des
Vereins/Verbandes tragen.

2.1 Farbgebung

Die Farbe der Werbung, der Herstellerzeichen
und der Vereins-/Verbandswappen auf der Vor-
derseite von Hemd, Shorts/Rockchen, einteiligem
Sportdress und Trainingsanziigen diirfen nicht so
glanzend-reflektierend sein, dass sie den Gegner
storen konnten.



2.8 Trainingsanziige

Die Beschrankungen nach WO F 2.1 - F 2.7 gelten
fur Trainingsanziige nur dann, wenn sie nach 2.2.1
der Internationalen Tischtennis-Regeln B mit Ge-
nehmigung des Oberschiedsrichters als Spielklei-
dung getragen werden.

2.9 Schiedsrichterkleidung

Werbung auf der Schiedsrichterkleidung ist nicht
gestattet, iiber Ausnahmen im Rahmen der Int. TT-
Regeln B 2.5.12 entscheidet das Ressort Schieds-
richter.

2.10 Definitionen

2.10.1 Als Werbung (Werbefliche) gilt das kleinst-
mogliche Rechteck oder der kleinstmégliche Kreis,
das/der um die Symbole, Buchstaben und Linien
des Werbenden gezogen werden kann.

2.10.2 Als Herstellerzeichen gilt das kleinstmog-
liche Rechteck oder der kleinstmdgliche Kreis, das/
der um die Symbole, Buchstaben und Linien des
Herstellers gezogen werden kann.

2.10.3 Als Vereins-/Verbandswappen gilt das
kleinstmogliche Rechteck oder der kleinstmdg-
liche Kreis, das/der um das offizielle Zeichen
des Vereines/Verbandes gezogen werden kann. Ein
Wappen, das Buchstaben, Symbole und Linien von
Firmen und Institutionen beinhaltet, ist nur zulis-
sig, wenn insoweit eine Verbindung (ein Bezug)
zum Vereinsnamen besteht und einer Verwendung
gesetzliche oder vertragliche Bestimmungen nicht
entgegenstehen.

2.10.4 Als Vereins-/Verbands- und Spielername
gilt das kleinstmogliche Rechteck, das um die den
entsprechenden Namen bildenden Buchstaben ge-
zogen werden kann. Dem Vereinsnamen kénnen
Ergdnzungen zum Zwecke der Werbung dann hin-
zugefligt werden, wenn sie Bestandteil des Namens
sind und der Name in dieser Form in das Vereins-
register eingetragen oder durch den zustindigen
Landessportbund anerkannt ist.

2.10.5 Als Riickennummer gilt das kleinstmog-
liche Rechteck, das um die auf der Riickseite des
Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen
Sportdresses aufgeflockte, aufgedruckte, aufge-
stickte oder aufgesteckte Nummer, die der Platz-
ziffer der Einzelaufstellung bzw. der zugeteilten
Startziffer des betreffenden Spielers entspricht,
gezogen werden kann.
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2.11 Genehmigung

2.11.1 Das Anbringen der Werbung, der Her-
stellerzeichen, der Vereinszeichen (Wappen und
Namen) sowie der Spielernamen ist fiir die Bundes-
ligen genehmigungspflichtig. Uber einen solchen
Antrag auf Erteilung der Genehmigung entscheidet
mit Ausnahme der 1. Bundesliga Herren (DTTL)
sowie der Deutschen Pokalmeisterschaft Herren
(ab der 1. Hauptrunde) der DTTB. Die Genehmi-
gung gilt fur jeweils ein Spieljahr.
Bundesliga-Vereine haben dem Antrag die Origi-
nal-Spielkleidung, fiir die die Genehmigung ein-
geholt werden soll, beizufiigen. Die Verweigerung
der Genehmigung durch den DTTB ist ein Verwal-
tungsakt im Sinne des § 57.1 der Satzung, gegen
den ein Einspruchsrecht des antragstellenden Ver-
eins besteht.

2.11.2 Vorlagepflicht

Kopien der Genehmigung sind mit den Mann-
schaftsaufstellungen bei jedem Meisterschafts-
und Pokalspiel mitzufiihren und dem Oberschieds-
richter vorzulegen.

3 Materialien

Werbung und Herstellerzeichen sind unter folgen-
den Voraussetzungen gestattet:

3.1 Grundsatz

Werbung fiir Tabak und Werbung, die gegen die
guten Sitten sowie gegen die gebotene politische
und weltanschauliche Neutralitat des Sports ver-
stolt, ist nicht gestattet.

3.2 Tische

An Tischen sind nur an den Langs- und Schmalsei-
ten der Tischplatte das Warenzeichen, das Symbol
oder der Name ihrer Hersteller erlaubt, und zwar
auf jeder Halfte einer Langsseite und auf jeder
Schmalseite nur einmal, wobei jedes Zeichen, jedes
Symbol oder jeder Name auf eine Gesamtflache
von 200 cm? beschrinke ist.

Fiir weitere Werbung an den Langs- und Schmalsei-
ten der Tischplatte ist pro Tischhilfte jeweils eine
Flache freigegeben, die jeweils nur fiir einen Wer-
benden verwendet werden darf. Diese Werbung
muss jeweils klar von der standigen Werbung ge-
trennt sein, darf nicht fiir andere Hersteller/Hand-
ler von Tischtennismaterialien sein und jeweils eine
Gesamtlange von je 60 cm nicht tiberschreiten.
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Jede andere Werbung ist unzuldssig. Die Grund-
und Werbefarben sind unter Beachtung von WO A
6.3 (Satz 1) beliebig.

3.3 Netzgarnituren

Netzgarnituren dirfen an ihren beiden Pfosten
oder ihren beiden Gestellen mit Werbung ihrer
Hersteller (Markenzeichen, Typ, etc.) in unbe-
schriankter GroBe und beliebiger Farbe versehen
werden, wenn dies dem Grundsatz entspricht,
dass Materialien jedweder Art nicht so glinzend-
reflektierend sind, dass sie die Spieler stéren oder
die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten.
Dariiber hinaus dirfen pro Netzseite Werbefl-
chen in einem Mindestabstand von 3cm zur oberen
Netzkante aufgebracht werden.

Die Grund- und Werbefarben sind unter Beach-
tung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so
glanzend-reflektierend sind, dass sie die Spieler
storen oder die Beobachtung der Spiele einschran-
ken konnten (siehe WO A 6.3.).

3.4 Schiedsrichtertische

Schiedsrichtertische innerhalb der Spielbox gel-
ten als Bestandteil der Umrandung. Auf maximal
drei konstruktionsbedingt voneinander getrennten
Flachen des Tisches dirfen jeweils maximal zwei
Werbeflachen aufgebracht werden, deren Gesamt-
héhe einschlieBlich evtl. Zwischenraume 40 cm
nicht tberschreiten darf, gleich ob die Werbung
ein- oder mehrzeilig ist. Die Grund- und die Wer-
befarben miissen mit denen der Umrandung iden-
tisch oder schwarz sein. Auf den zu den Tischen
gehaorigen Stiihlen ist Werbung nicht gestattet.

3.5 Iahlgerdte

Auf Vorder- und Riickseite der Zahlgerite darf
je eine Werbung mit einer Fliche von maximal
350 cm? aufgebracht werden. Die Grund- und
Werbefarben sind unter Beachtung des Grund-
satzes beliebig, dass sie nicht so glinzend-
reflektierend sind, dass sie Spieler stéren oder die
Beobachtung der Spiele einschrinken kénnten.
Umfasst eine Spielbox mehrere Zihlgerite, missen
sie alle sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe
Werbefarbe aufweisen.

3.6 Handtuchbehilter

Handtuchbehilter diirfen auf hochstens vier kon-
struktionsbedingt voneinander getrennten Flachen
mit je einer Werbung von maximal 750 cm?, deren
Gesamthohe 40 cm nicht tiberschreiten darf, ver-
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sehen werden. Die Grund- und Werbefarben sind
unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie
nicht so glinzend-reflektierend sind, dass sie die
Spieler storen oder die Beobachtung der Spiele ein-
schrianken konnten. Umfasst eine Spielbox mehrere
Handtuchbehilter, miissen sie alle sowohl dieselbe
Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

3.7 Ballboxen

Ballboxen diirfen auf hochstens vier konstruk-
tionsbedingt voneinander getrennten Flichen mit
je einer Werbung von maximal 750 cm?, deren
Gesamthohe 40 cm nicht tiberschreiten darf, ver-
sehen werden. Die Grund- und Werbefarben sind
unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie
nicht so glinzend-reflektierend sind, dass sie die
Spieler storen oder die Beobachtung der Spiele ein-
schrinken konnten. Umfasst eine Spielbox mehrere
Ballboxen, miissen sie alle sowohl dieselbe Grund-
wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

3.8 Umrandungen

Je Seite eines Umrandungselements ist eine Wer-
bung zulissig. Die Werbung darf eine Gesamthohe
einschlieRlich evtl. Zwischenrdume von 60 cm nicht
tiberschreiten, gleich ob sie ein- oder mehrzeilig ist.
Die Werbung auf den Innenseiten der Umrandung
darf nicht mehr als zwei Farben aufweisen. Es wird
empfohlen, die Farbgestaltung dieser Werbung
in einem dunkleren Ton der Grundfarbe oder in
Schwarz zu halten. Die Umrandungen einzelner
Spielrdume und Mannschaftsboxen innerhalb ei-
ner Spielhalle miissen auf der Innenseite sowohl
dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe
aufweisen, die weder weill noch orange sein darf.
Die farbliche Gestaltung der AuRenseite der Um-
randungen darf von der Gestaltung der Innenseite
abweichen.

3.9 Boden

Der Boden darf nicht hellfarbig sein. Zudem gilt
der in den Punkten WO F 3.6 und F 3.7 genannte
Grundsatz (siehe auch WO A 6.3). Die Grund- und
Werbefarben sind mit Ausnahme von Wei und
Orange beliebig. Innerhalb eines Spielraumes sind
insgesamt vier Werbeflachen (in jeder Hilfte zwei,
davon je eine zwischen der Schmalseite des Tisches
und der hinteren Umrandung sowie zwischen der
Langsseite des Tisches und der seitlichen Umran-
dung) in einer GroRe von jeweils maximal 2,5 m?
gestattet. Sie durfen nicht weniger als 1 m, die an
den Schmalseiten jedoch hochstens 2 m von der
Umrandung entfernt sein.



Es wird empfohlen, die Farbgestaltung der Wer-
bung und des Herstellerzeichens in einem dunkle-
ren oder unwesentlich helleren Ton der Grundfarbe
des Bodens oder in schwarz zu halten. Lose Zusatz-
boden, wie z.B. Auslegware, diirfen zusétzlich den
Namen ihres Herstellers in einer maximalen GroRe
von 750 cm? tragen, ebenfalls in einem dunkleren
oder unwesentlich helleren Ton der Grundfarbe
oder schwarz gehalten. Die Spieleigenschaften
der Werbeflachen (Rutschfestigkeit, etc.) missen
identisch sein mit denen der Gbrigen Bodenfliche.

3.10 Namensschilder

Auf Namensschildern ist die Werbung nicht ge-
stattet. Die Farbgebung des Schildes ist unter
Beachtung des in den Punkten WO F 3.6 und F 3.7
genannten Grundsatzes beliebig.

3.11 Tischnummern

Anstelle herkémmlicher Nummerierung der Spiel-
tische (am Tischgestell oder am Schiedsrichter-
tisch) darf in jedem Spielraum ein Tischnummern-
schild in einer GroRe von maximal 30 cm x 42 cm
an einem separaten Gestell angebracht und aufge-
stellt werden. Auf diesem Nummernschild ist Wer-
bung in einer GroRe von 50 % der Gesamtflache
gestattet. Die Grund- und Werbefarben sind unter
Beachtung von WO A 6.3 beliebig.

3.12 Umfeld der Spielbox

3.12.1 Um den Spielraum herum darf innerhalb
eines Abstandes von 2 Metern zur Umrandung
(2-Meter-Zone) nur auf Schiedsrichtertischen,
Zihlgeridten, Spielergebnisanzeigen, auf den Au-
Benseiten der Umrandungen, den Getrinkeboxen
und mit an der Hallenwand stindig angebrachter,
zur Halle gehoriger Werbung geworben werden.

3.12.2 Fir die Schiedsrichtertische gilt die Re-
gelung zu WO F 3.4, fur die Zahlgerite und die
Spielergebnisanzeigen die zu WO F 3.5, fur die
Getriankeboxen und die Aulenseiten der Umran-
dung die zu WO F 3.8 entsprechend. Die Werbung
an der Hallenwand (WO F 3.12.1) darf nicht so
glianzend-reflektierend sein, dass sie die Spieler sto-
ren oder die Beobachtung der Spiele einschranken
konnte. Die Getrinkeboxen diirfen auf maximal
vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten
Flachen mit Werbung versehen werden.

3.12.3 Jede andere Werbung in der 2-Meter-Zone
ist unzuldssig.
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3.13 Definitionen

3.13.1 Fur die Werbung/Herstellerzeichen auf
Materialien gelten WO F 2.10.1 und F 2.10.2.

3.13.2 Grundfarben sind die Farben, die - mit
Ausnahme der Werbefarben - auf den Materialien
aufgebracht sind.

3.13.3 Werbefarben sind die Farben, in denen die
Symbole, Buchstaben und Linien des Werbenden
gestaltet sind.
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